
 

 

从零开始玩转 K230 

1. 环境搭建与镜像烧写 

1.1 准备工作 

k230 sdk是使用 ubuntu 20.04编译的。第一步是获得一个 ubuntu 20.04的环境，该

步骤我们可以用 windows的 wsl功能，也可以使用虚拟机软件实现。 

1.2 虚拟机下载 

对于学校组织或者个人推荐 vmware workstation player。 

1.3 ubuntu镜像下载 

下载 ubuntu镜像，如果使用 docker环境的话，版本不需要必须是 20.04，但是为了

避免不必要的麻烦，还是推荐使用我们 20.04.下载地址 

1.4 安装 ubuntu 

vmware workstation player选择左上角 player->文件->新建虚拟机选项 

 

点击浏览选中我们刚才下载的 ubuntu镜像 

https://www.vmware.com/hk/products/workstation-player/workstation-player-evaluation.html
https://old-releases.ubuntu.com/releases/20.04.4/


 

 

 

之后点击下一步，填入用户信息，名字可以随便起 

 

点击下一步选择 ubuntu使用的磁盘空间位置 

 

点击下一步根据电脑配置和使用需求选择虚拟机的各项配置参数，考虑到我们 sdk占

用的空间大小，这里可以把磁盘容量配置的大一些。 



 

 

 

点击下一步，若没有特殊需求，可以直接点击完成开始安装虚拟机 

 

1.5 配置 ubuntu 

在虚拟机中输入 ctrl + alt + T 打开命令行界面。运行如下命令安装一些必要软件 

sudo apt-get install git docker.io net-tools openssh-server make curl -y 

• git 用于下载代码 

• docker.io 用于使用 sdk中的 docker镜像 

• net-tools 用于查看虚拟机网络 



 

 

• openssh-server 用于使用终端工具连接 ubuntu 

• make 使用makefile工具 

• curl 客户端的 URL 工具，我们使用他下载部分 sdk内容 

之后可以使用类似 xshell或者 mobaxterm这样的工具通过 ssh远程连接访问 ubuntu

了，如果电脑上没有安装可以使用 windows自带的 powershell 

• 在 ubuntu中运行 ifconfig查看本机 ip 

 

• 在 powershell中使用 ssh连接该 ip地址 

 



 

 

ssh test@192.168.189.134 

1.6 下载 sdk 

登录 github网站，点击红框标注的位置复制代码链接 

 

回到 powershell界面输入以下命令下载 sdk 

test@ubuntu:~$ git clone https://github.com/kendryte/k230_sdk.git 

 

等待代码全部拉取完毕后开始配置 k230的编译环境 

1.7 编译环境配置 

根据 https://github.com/kendryte/k230_sdk的 Readme文件说明配置 docker环境。 

• 获取 docker镜像 

   sudo docker pull ghcr.io/kendryte/k230_sdk 

 



 

 

编译 SDK 

进入 sdk目录，运行如下命令下载其他必要的工具和库文件等内容 

cd k230_sdk 

make prepare_sourcecode 

 

运行 docker命令准备编译 

sudo docker run -u root -it -v $(pwd):$(pwd) -v 

$(pwd)/toolchain:/opt/toolchain -w $(pwd) ghcr.io/kendryte/k230_sdk 

/bin/bash 

运行完该命令后会就进入新的命令行环境中 

root@0c0b95c97d0f:/home/test/k230_sdk# 

之后根据手中的开发板类型编译 sdk即可，我们目前使用的是 k230 CanMV开发板所

以使用如下命令编译 

make CONF=k230_evb_defconfig 

 



 

 

1.8 烧写镜像 

编译完成后在 k230_camnv_defconfig/images目录下会生成 sysimage-

sdcard.img.gz这个压缩文件，我们把这个文件下载到 windows本地后，使用烧录工

具将镜像烧录到 sd卡，之后将 sd卡插入开发板上电即可运行。 

1.8.1 下载镜像 

怎么从 ubuntu里把镜像拿出来呢？最简单的办法，进入虚拟机选中镜像文件，拖入

windows目录下即可。 

 

1.8.2 烧写镜像 

使用 balena Etcher工具烧写 SD卡。 

• 将 TF卡插入 PC，然后启动 balena Etcher工具，点击工具界面的"从文件烧录”按

钮，选择待烧写的固件，如下图。 

 

• 点击工具界面的“选择目标磁盘”按钮，选择目标 sdcard卡。 

https://etcher.balena.io/


 

 

 

 

选择现在烧录，等待烧录完成 

 

之后将 sd卡插入 CanMV开发板，上电重启。默认会运行一个人脸识别的 demo程序。

如下图所示 

 



 

 

1.9 通过串口操作开发板 

准备一个串口工具，推荐使用 mobaxterm  

CamMV上电运行后到设备管理器内找到查询串口号。 

 

使用mobaxterm连接串口 

 

之后就可以使用串口操作大小核的命令行了 

https://mobaxterm.mobatek.net/download-home-edition.html
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